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الحاسب الآلي
الأهداف السلوكية  للصف الثالث الثانوي 

جميع الأقسام  الفصل الدراسي الأول + الفصل الثاني
1429 / 1430 هـ 

تحكيم 
الإدارة العامة للتربية والتعليم بمنطقة تبوك وعدد من الإدارات المساندة 
	م
	الباب
	الموضوع
	الهدف الســـلوكي
	المستوى

	1. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يعدد الطالب اثنين من أهداف تعلم صياغة حل المسائل
	تذكر

	2. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يعدد الطالب أربعاً من خطوات حل المسائل
	تذكر

	3. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يعدد الطالب خطوات صياغة حل المسائل
	تذكر

	4. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يذكر الطالب الخطوة الأولى و الأساسية لحل المسألة
	تذكر

	5. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يحدد الطالب المقصود من تحليل عناصر المسألة
	تذكر

	6. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يذكر الطالب العناصر الأساسية لحل المسألة
	تذكر

	7. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يذكر الطالب المقصود بتحديد مخرجات البرنامج
	تذكر

	8. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يذكر الطالب المقصود بتحديد مدخلات البرنامج
	تذكر

	9. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يذكر الطالب المقصود بتحديد عمليات المعالجة 
	تذكر

	10. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يحدد الطالب مخرجات مسألة ما تعطى له
	تحليل

	11. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يحدد الطالب مدخلات مسألة ما تعطى له
	تحليل

	12. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يحدد الطالب عمليات المعالجة لمسألة ما تعطى له
	تحليل

	13. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يحلل الطالب عناصر مسألة تعطى له 
	تحليل

	14. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يعرف الطالب الخوارزم 
	تذكر

	15. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يذكر الطالب سبب تسمية الخوارزم بهذا الاسم
	تذكر

	16. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يكتب الطالب الخطوات الخوارزمية لمثال يعطى له 
	تطبيق

	17. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يعدد الطالب الخواص الأساسية للخوارزم السليم
	تذكر

	18. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يعرف الطالب مخططات الانسياب .
	تذكر

	19. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يذكر الطالب فائدة من فوائد رسم مخططات الانسياب
	تذكر

	20. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يعدد الطالب رموز وأشكال مخططات الأشياء 
	تذكر

	21. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يميز الطالب بين رموز و أشكال مخططات الانسياب 
	فهم

	22. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يقوم الطالب بتحويل خوارزم يعطى له إلى مخطط انسياب 
	تطبيق

	23. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يحدد الطالب هل الحاسب يتخذ طريقة واحدة و محددة لحل كافة المسائل؟
	فهم

	24. 
	الأول
	صياغة حل المسائل
	أن يكتب الطالب صياغة حل مسألة تعطى له 
	تطبيق

	25. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعرّف الطالب برنامج الحاسب
	تذكر

	26. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يسمي الطالب من يقوم بكتابة التعليمات والأوامر للحاسب
	تذكر

	27. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعرّف الطالب البرمجة
	تذكر

	28. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب قسمي لغات البرمجة
	تذكر

	29. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب  قسمي لغات البرمجة البسيطة
	تذكر

	30. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعلل الطالب كون لغة الآلة هي اللغة الوحيدة التي يفهمها الحاسب
	فهم

	31. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعلل الطالب كون البرمجة بلغة الآلة تقتصر على الشركات الصانعة لأجهزة الحاسب
	فهم

	32. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعلل الطالب صعوبة البرمجة باللغة الرمزية بالنسبة لمستخدمي الحاسب والمبرمجين المبتدئين
	فهم

	33. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يقارن الطالب بين  لغة الآلة واللغة الرمزية من حيث الرموز المستخدمة في كتابتها
	تحليل

	34. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعلل الطالب سبب تسمية لغات البرمجة العالية بهذا الاسم
	فهم

	35. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب وظيفة المترجم الخاص ( Compiler) في  لغات البرمجة العالية
	تذكر

	36. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب أقسام لغات البرمجة العالية
	تذكر

	37. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يبين الطالب كيف يقوم المستخدم بكتابة البرنامج باستخدام لغة البرمجة الإجرائية
	فهم

	38. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب لغتين من لغات البرمجة الإجرائية
	تذكر

	39. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب البيئة التشغيلية التي تعمل عليها لغة البرمجة بالعناصر
	تذكر

	40. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب لغة من لغات البرمجة بالعناصر
	تذكر

	41. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعرّف الطالب الثوابت
	تذكر

	42. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب أقسام الثوابت
	تذكر

	43. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يعرّف الطالب المتغيرات
	تذكر

	44. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب أقسام المتغيرات
	تذكر

	45. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يذكر الطالب اثنين من شروط تسمية المتغيرات في لغة الفيجول بيسك
	تذكر

	46. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يحدد الطالب المتغيرات الصحيحة والخاطئة لمجموعة من المتغيرات تعطى له
	فهم

	47. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة 
	أن يعد الطالب أولويات تنفيذ العمليات الحسابية
	تذكر

	48. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يكتب الطالب اسم متغير في لغة الفيجول بيسك بشكل صحيح
	تطبيق

	49. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يوجد الطالب نتيجة عملية حسابية تعطى له
	تطبيق

	50. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يوجد الطالب نتيجة عملية مقارنة  تعطى له
	تطبيق

	51. 
	الثاني
	مقدمة في البرمجة
	أن يحول الطالب تعبيرات جبرية تعطى له إلى تعبيرات في لغة الفيجول بيسك
	تطبيق

	52. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يعدد الطالب المراحل الثلاث لكتابة البرنامج بلغة الفيجول بيسك
	تذكر

	53. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يذكر الطالب الأمر المستخدم لتعريف المتغيرات في لغة فيجول بيسك
	تذكر

	54. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب صيغة تعريف متغير باستخدام الأمر Dim
	تذكر

	55. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب صيغة تعريف متغير باستخدام الأمر Dim
	فهم

	56. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لتعريف متغير باستخدام الأمر Dim
	تطبيق

	57. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يذكر الطالب الأمر المستخدم لتعريف الثوابت في لغة فيجول بيسك
	تذكر

	58. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب صيغة الأمر Const
	تذكر

	59. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب صيغة الأمر Const
	فهم

	60. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لتعريف ثابت باستخدام الأمر Const
	تطبيق

	61. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يبين الطالب المقصود بالإعلان عن المتغيرات والثوابت
	تذكر

	62. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يبين الطالب أين يتم تعريف المتغيرات والثوابت داخل لغة فيجول بيسك
	تذكر

	63. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب صيغة الإجراءات
	فهم

	64. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يعدد الطالب الأمور التي يجب الانتباه إليها لدراسة قواعد لغة البرمجة
	تذكر

	65. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يبين الطالب المقصود بعملية الإسناد
	تذكر

	66. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب صيغة عملية الإسناد
	تذكر

	67. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب صيغة عملية الإسناد
	فهم

	68. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لعملية إسناد قيمة محددة لمتغير معين
	تطبيق

	69. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يعدد الطالب صيغ الجملة الشرطية IF في لغة فيجول بيسك
	تذكر

	70. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN
	تذكر

	71. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN
	فهم

	72. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً للأمر IF-THEN
	تطبيق

	73. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN-END IF
	تذكر

	74. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN-END IF
	فهم

	75. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً للأمر IF-THEN-END IF
	تطبيق

	76. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN-ELSE
	تذكر

	77. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN-ELSE
	فهم

	78. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً للأمر IF-THEN-ELSE
	تطبيق

	79. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN-ELSEIF
	تذكر

	80. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للأمر IF-THEN-ELSEIF
	فهم

	81. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً للأمر IF-THEN-ELSEIF
	تطبيق

	82. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يبين الطالب المقصود بالانتقال (GOTO)
	تذكر

	83. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يعدد الطالب نوعي الانتقال (GOTO)
	تذكر

	84. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يبين الطالب المقصود بالانتقال غير المشروط
	تذكر

	85. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب صيغة الانتقال غير المشروط
	تذكر

	86. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب صيغة الانتقال غير المشروط
	فهم

	87. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً للانتقال غير المشروط
	تطبيق

	88. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يبين الطالب المقصود بالانتقال المشروط
	تذكر

	89. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب صيغة الانتقال المشروط
	تذكر

	90. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب صيغة الانتقال المشروط
	فهم

	91. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً للانتقال المشروط
	تطبيق

	92. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يعلل الطالب عدم تفضيل استخدام الانتقال في البرنامج
	فهم

	93. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يذكر الطالب متى يفضل استخدام الأمر SELECT CASE
	تذكر

	94. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب صيغة الأمر SELECT CASE
	تذكر

	95. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب صيغة الأمر SELECT CASE
	فهم

	96. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً للأمر SELECT CASE
	تطبيق

	97. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يذكر الطالب اثنتين من العمليات التي يستفاد فيها من حلقات التكرار
	تذكر

	98. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يذكر الطالب قاعدة من قواعد التكرار
	تذكر

	99. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يذكر الطالب عمل قاعدة FOR…NEXT
	تذكر

	100. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب الصيغة العامة لأمر FOR…NEXT
	تذكر

	101. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة لأمر FOR…NEXT
	فهم

	102. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لأمر FOR…NEXT
	تطبيق

	103. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يذكر الطالب عمل قاعدة DO WHILE
	تذكر

	104. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يقارن الطالب بين قاعدة FOR…NEXT   وقاعدة DO WHILE من حيث عدد مرات التكرار
	تحليل

	105. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب الصيغة العامة لأمر DO WHILE
	تذكر

	106. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة لأمر DO WHILE
	فهم

	107. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لأمر DO WHILE
	تطبيق

	108. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يعرف الطالب المصفوفة
	تذكر

	109. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب الصيغة العامة لتعريف مصفوفة باستخدام الأمر Dim
	تذكر

	110. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة لتعريف مصفوفة باستخدام الأمر Dim
	فهم

	111. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يعدد الطالب فوائد المصفوفات
	تذكر

	112. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لتعريف مصفوفة محددة
	تطبيق

	113. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لإدخال قيم في مصفوفة
	تطبيق

	114. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لإدخال قيم في مصفوفتين
	تطبيق

	115. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الأول
	أن يكتب الطالب مثالاً لطباعة قيم من مصفوفة
	تطبيق

	116. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يعرف الطالب أدوات البرمجة في لغة الفيجول بيسك
	تذكر

	117. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الفائدة الرئيسة لأدوات البرمجة في لغة الفيجول بيسك
	تذكر 

	118. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب طريقة واحدة للتحكم بخصائص الأدوات
	تذكر 

	119. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب طريقة واحدة لضبط خصائص الأدوات أثناء تصميم البرنامج
	تذكر 

	120. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الصيغة المستخدمة لتغيير خاصية الأدوات أثناء تنفيذ البرنامج
	تذكر 

	121. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يعدد الطالب اثنتين من أدوات إدخال البيانات في لغة الفيجول بيسك
	تذكر

	122. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب  وظيفة أداة مربع النص (Text Box)
	تذكر

	123. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب وظيفة أداة زر الخيار (Option Button)
	تذكر

	124. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب وظيفة أداة مربع الاختيار (Check Box)
	تذكر

	125. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب وظيفة أداة مربع القائمة (List Box)
	تذكر

	126. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب وظيفة أداة الخانة المركبة (Combo Box)
	تذكر

	127. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة مربع النص (Text Box)
	تذكر

	128. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة مربع النص (Text Box)
	فهم

	129. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب الطالب أمر الحصول على البيانات من أداة مربع النص (Text Box) لمثال يعطى له
	تطبيق

	130. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب نوع البيانات التي نحصل عليها من أداة زر الخيار (Option Button)
	تذكر

	131. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة زر الخيار (Option Button)
	تذكر

	132. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة زر الخيار (Option Button)
	فهم

	133. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب الطالب أمر الحصول على البيانات من أداة زر الخيار (Option Button) لمثال يعطى له
	تطبيق

	134. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب نوع البيانات التي نحصل عليها من أداة مربع الاختيار (Check Box)
	تذكر

	135. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة مربع الاختيار (List Box)
	تذكر

	136. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة مربع الاختيار (Check Box)
	فهم

	137. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب الطالب أمر الحصول على البيانات من أداة مربع الاختيار (Check Box) لمثال يعطى له
	تطبيق

	138. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر  الطالب الصيغة العامة للحصول على قيمة العنصر (List) في مربع القائمة (List ox)
	تذكر

	139. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح  الطالب الصيغة العامة للحصول على قيمة العنصر (List) في مربع القائمة (ListBox)
	فهم

	140. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب  الطالب أمر الحصول على قيمة العنصر (List) في مربع القائمة (ListBox)
	تطبيق

	141. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة الخانة المركّبة (ComboBox)
	تذكر

	142. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للحصول على البيانات من أداة الخانة المركّبة (ComboBox)
	فهم

	143. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب الطالب أمر الحصول على البيانات من أداة الخانة المركّبة (ComboBox) لمثال يعطى له
	تطبيق

	144. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يفرق الطالب بين أداة مربع القائمة (List Box) وأداة الخانة المركبة (Combo Box)
	فهم

	145. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب أداة من أدوات إخراج المعلومات في لغة الفيجول بيسك
	تذكر

	146. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر  الطالب الصيغة العامة لإخراج المعلومات إلى مربع النص (Text Box)
	تذكر

	147. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح  الطالب الصيغة العامة لإخراج المعلومات إلى مربع النص (Text Box)
	فهم

	148. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب  الطالب أمر لإخراج المعلومات إلى مربع النص (Text Box)
	تطبيق

	149. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر  الطالب الصيغة العامة لإخراج المعلومات إلى أداة التسمية (Label)
	تذكر

	150. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح  الطالب الصيغة العامة لإخراج المعلومات إلى أداة التسمية (Label)
	فهم

	151. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب  الطالب أمر لإخراج المعلومات إلى أداة التسمية (Label)
	تطبيق

	152. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب وظيفة الأمر (Input Box) 
	تذكر

	153. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الصيغة العامة للأمر (Input Box)
	تذكر

	154. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للأمر  (Input Box)
	فهم

	155. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب الطالب أمر إدخال بيانات بواسطة الأمر  (Input Box)
	تطبيق

	156. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب وظيفة الأمر (Msg Box)
	تذكر

	157. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يذكر الطالب الصيغة العامة للأمر ( Msg Box)
	تذكر

	158. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يشرح الطالب الصيغة العامة للأمر (Msg Box)
	فهم

	159. 
	الثالث
	البرمجة بلغة الفيجول بيسك-الجزء الثاني
	أن يكتب الطالب أمر إخراج المعلومات بواسطة الأمر (Msg Box)
	تطبيق
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وزارة التربية والتعليم


وكالة الوزارة للتخطيط والتطوير 


الإدارة العامة للتقويم والجودة التربوية 


برنامج تطوير مهارات التربويين في مجال تقويم التحصيل الدراسي 
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